Kaskadove¢ styly

CSS




Ptipojeni stylu do stranky

1. Primy styl.
Primo u formatovaného elementu pomoci atributu style="...".

2.  Hlavi€ka stranky.
Pomoci "stylopisu" (angl. "stylesheet"). Do stranky se
stylopis piSe mezi tagy <style> a </style>.

3. Externi stylopis. —
Soubor *.css, na ktery se stranka odkazuje tagem <link>.
V souboru je umistény stylopis. Hlavni vyhoda je v tom, ze na
jeden takovy soubor se da nalinkovat mnoho stranek.



http://www.jakpsatweb.cz/html/hlavicka.html

Chc1 udélat odstavec Cervenym pismem pomoci CSS.
Jde to tfemi1 zpusoby:

Primy zapis
<p style="color: red">Tento odstavec bude
cerveny.</p>

Stylopisem
Hlavicka:

<style type="text/css">
p {color: red}

</style>
Télo:
<p>Tento odstavec bude cerveny. </p>

<p>Tento mimochodem take, protoze cervené
budou vSechny.</p>




Chc1 udélat odstavec Cervenym pismem pomoci CSS.
Jde to tfemi1 zpusoby:

Externim CSS souborem
soubor, ktery se pojmenuje treba styly.css:
p {color: red}

Hlavicka
<link rel="stylesheet" type="text/css"

href="styly.css">

Télo:
<p>Tento odstavec bude cerveny. </p>
<p>Tento mimochodem take, protoze cervené
budou vSechny.</p>




Prifazeni definic prvkum stranky

m Prvky, pro které ma definice platit, popisuji selektory.
B Selektorem muze byt:

m Nazev prvku
m Trida
m |dentifikator




Piifazeni definic prvkum stranky

m nazev prvku
— napfr. p, body, h1, atd.
— pravidlo se pak vztahuje na vSechny prvky tohoto

typu

m tfida (class)
— zapisuje se teCckou za jménem prvku
— napr. h1.nadpis nebo p.poznamka
v html: ...<h1 class="nadpis”>nadpis</h1>

v CSS: ... h1.nadpis { color: red}

m identifikator (id)
— pozor, id stejné hodnoty se muze na strance
vyskytovat pouze jednou
— CSS: div#zahlavi
— html: <div id="zahlavi’>zahlavi</div>




Pravidla kaskady

m prednost maji presnejsSi, konkrétnejsi pravidla pred
pravidly obecnejsimi
p { color: blue}
p.poznamka { color: red}

p#poznl { color: green}

B v pripadé, ze se sejdou stejné konkrétni definice téze
vlastnosti, zalezi na jejich poradi — pouzije se ta, ktera je
zapsana pozdeéji

m styly definované pfimo ve znackach prvkd maji nejvyssi
prioritu, tedy i pfednost prfed definicemi v hlavicce nebo ve
stylopisu



Formatovani textu

B [yp pisma

m Velikost pisma

B Barva pisma

m Rez pisma

B Dekorace pisma
B Zarovnavani textu




Formatovani bloku stranky

B Blokové prvky jsou napriklad: <p>, <div>, <h1>-<h6>,
<ul>,<body>
B Blokové vlastnosti CSS umoznuji definovat
m odstupy mezi bloky
B rozmery
m pozadi
m ramecky
m pozicovani na strance
B Blokove vlastnosti se nededi!




Oblasti blokovych prvku

//////////

| dalsi
| blok




Rozméry bloku width

Pokud neni urceno jinak, bloky zabiraji vodorovné cely prostor, ktery
maji k dispozici.

UrCime-li jejich sirku (width), zbyly prostor se rozdeli mezi postranni
okraje

Definujeme-li mensi rozmer a shodné okraje, zajistime si tak vystredeni
prvku

Nulovy okraj na jedné strané pak zpusobi zarovnani vpravo nebo
vievo




Ramecky border

m Definujeme : barvu, silu a typ cary ramecku

B Definujeme bud
m zvlast pro kazdou stranu (border-top, border-

right,

® Nebo |

porder-bottom, border—left)
eden parametr pro vsechny strany (

napr.

porder-style, border-color, border-width)

® anebo pouzijeme sdruzenych definic napfr:
border: 1px solid black




Odstup od ramecku padding

B Definujeme bud zvlast pro kazdou stranu

(padding-top, padding-right, padding-bottom,

padding-left)
B Anebo ve sdruzené definici:

padding: 1px 2px 3px 4px;

( = odstup postupné nahore, vpravo, dole, vlevo)

padding: 1px 2px 3px;

( = hodnota pro chybéjici smér se urCi jako stejna,
pro smer protejsi)

padding: 1px 2px;

( nahore, dole 1px, vpravo a vlevo 2px)

padding: 1px;

( vSude stejna hodnota)




Okraje margin

m Stejne jako u definice odstupu od ramecku

B Bud definujeme kazdou stranu zvlast
(margin-top, margin-right, margin-bottom, margin-left)

B Nebo pomoci sdruzene definice

margin: (4,3,2 nebo 1 Ciselna hodnota)




Styl pozadi background

MuzZeme definovat barvu pozadi, obrazek na pozadi, jeho opakovani ve
smeru vodorovnem nebo svislem a jeho pozici

Definujeme bud' po jednotlivych vlastnostech (backround-color,
background-image,..)

Nebo ve sdruzené definici (dilCi vlastnosti se mohou uvadet v libovolném
poradi oddelené mezerami

Napr:
background: white url(“logo.gif’) no-repeat fixed top right




Plovouci prvky float

Vlastnost float ( ma hodnotu left, right nebo none) zajisti, ze se z prvku
stane plovouci prvek

Plovouci prvek se presune k levemu (resp. pravému) okraji nadrazeneho
prvku a vsechny dalsi prvky budou zobrazeny ve zbyvajicim prostoru
vpravo (resp. vlevo) od nej.

Ma-li byt prvek obtekan, musi byt jeho Sirka definovana uzsi, aby se
vedle ngj jeste dalsi obsah vesel.
priklad




Vl]astnost clear

m Float - prvek bude plovouci a bude moci byt obtekan
okolnim obsahem

m Clear - urCuje, zda obsah takove plavacky bude
obtekat, nebo ne. Vychozi hodnotou je none, s niz
budou vsechny plovouci prvky obtékany. Dalsi mozné
hodnoty uz ale umoznuji nastavit, ze se nebudou
obtékat prvky plovouci vlevo (clear:left), vpravo
(clear:right) nebo dokonce vubec zadné (clear:both).




Vztah plavacki k neplavetim a naopak

B Podstatnou informaci, na kterou se ¢asto zapomina, je onen fakt, ze bloky si plovoucich prvku
nevSimaji. O jimi zabrany prostor pouze zmenSi plochu urenou svému obsahu, ale samy se
formatuji, jako by nikde zadny plavacek nebyl. Diky tomu mohou byt vySSi obrazky obtékany
treba dvéma tfemi odstavci — ale ze stejného divodu se muze klidné stat, Zze bude plovouci
grl\l/e)k vyCnivat z ramecku, do néjz jsme ho chtéli umistit. To se ale da celkem snadno oSetfit (viz

ale).

Druha, méné patrna "zakernost" se skryva v informaci, ze plovouci prvky jsou vyjimany z
ostatniho obsahu. Velmi markatni to bude hlavné v situaci, kdy v rodiCovském bloku po vyjmuti
vSech plavacku uz nic nezbude. Takovy blok se pak bude formatovat jako prazdny; mize mit
nulovou vysku, muze dokonce zcela zmizet.

Neni to vSak zadna chyba, ale — jak je vidét — naprosto korektni chovani. A existuje opet
celkem snadna cesta, jak to osetrit (viz dale).




Vynucene vClenéni plavacka dovnitr
rodiCovskeho bloku

m  Pokud potfebujeme, aby rodiCovsky blok skoncil, teprve az skonc€i i vSechny plovouci prvky uvnitf néj (napf. aby nepfesahovaly jeho ramecek,
nebo aby sam nemél nulovou vySku — viz vyse), postaci za posledni plovouci prvek umistit jakykoli (neplovouci) prvek s pfislusnou hodnotou
clear. Ten se pak zobrazi az za pfedchozimi plavacky a teprve potom se ukonci rodi€ovsky blok. Tento prvek nemusi byt ani viditelny (dame-li mu
visibility:hidden) a dokonce nemusi ani zabirat moc prostoru na vySku (nastavime-li mu napf. zaporny margin-top). Res$eni pak mize vypadat

treba takto:

.boxik { padding: 1em; background: yellow; border: 1px solid black; }
imgvlevo  {float: left; margin: 0 1em 0 O; }
hr.cistic { clear: both; height: 1px; border: none; margin: -1em 0 0 O; visibility: hidden; }

<div class="boxik">
<img class="imgvlevo" src="img.gif" alt="Vysoky obrazek">
Text text text text text text text text text.
<hr class="cistic">

</div>

Uplné stejn& mazeme vyresit problém v sazb&, mame-li sloupce tvofeny dvéma floaty a jejich
rodiCovsky blok ma zobrazit pozadi pod nimi:

<div id="vnejsi-blok-s-pozadim-a-rameckem">
<div id="sloupec1-float-left">...</div>
<div id="sloupec2-float-right">...</div>
<hr class="cistic">

</div>



Hodnoty a jednotky 1/2

klicova slova:
obvykle zastupuji jinou hodnotu, nepisou se do uvozovek
napr: yellow, red, green, none,...
Cisla:
m cela — pomoci Cislic 0-9 a znaménka + nebo -

m desetinna — desetinna Cast se oddeluje teCkou, nikoli
des.Carkou

(0.9 .9 nulu je mozné vynechat)
relativni jednotky:
m em — velikost pisma pravé pouzivaného prvku
m ex — vySka malého pismene x u pouzitého fontu, vésina
prohlizecu jej ale interpretuje jako polovinu em
m DX — jeden bod obrazu (zalezi na vystupnim zafizeni)
absolutni jednotky:
B mm, cm, in (25,4mm)
m pt— typograficky bod (point) 1/72 palce ( =0,3528mm)
m pc — typograficka jednotka pica 1 pc = 12 pt




Hodnoty a jednotky 2/2

m URL adresa:
pomoci funkce url(adresa), url(“adresa”), url(‘adresa’)
m absolutné — vCetné protokolu (http://...)
m relativne — v ramci adresarove struktury
(napf.: obr.gif, img/obr.gif, ../obr.gif)

m barva:
m klicovym slovem

m hexadecimalnim kédem #rrggbb (#f6633)
nebo 1 #rgb (#f63)

m dekadické a procentni hodnoty
rgh(127,0,255) nebo rgh(50%,0,100%)




Tomuto preku
nastavime
Roditovsky prvek (blok) / float:left
= e o o _— —
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N
2. Prvek se vyjme 3. Zformatuje se -
1. Vychozi stav z okolniho obsahu jako blok

4. Vlozi se k levemu okraji
{nastejnou vysku, kde
puvodne byl)

5. Obsah okolnich bloku se
preformétuje, aby se plovoucim
prvkum vyhnul. Bloky samotné
je ale ignoruji.




Priklad pouziti vlastnosti clear:

<style type="text/css">

main {380pX' | Untitled - Mozilla {Build ID: 2003110115} GEES

background-image: url("background.gif"); . File Edit Yiew Go Eookmarks Tools ‘Window Help Debug QA

leftColumn { 1

flogtr:] left; I

width: 150px; r 1 ) 5

text-align: ,pustify; Levy sloupec | It[’l avy sloupec

rightColumn { _ : B . .

float: left; Lorem ipsum dolor sih dliquam  tunpis. Lorem  ipsum

margin-left: 10px; I ;

width: 200px; atriet, consectetuen wlolor  sit amet, consectetuer

~ali 1 ifv: P . | P .

text-align: justify; adipiscing elit. Sed wist) adipiscing et Integer erat

bclg;rf?(tef{t' Sed dapibus onec dignssim nunc ut risus.

?eight: 1px; onec  commodo  mauris  ih

I . . o

<Istyle> libero. Fusce malesuada tincidunt

1
I
1
1
:
11 . .
: AP teluz. Aliouam sodales erat ouis
<div class="main"> -
1
1
1
I
1
1
I

puris. Alquam  pretum  maths
[} .

tlla.  Aliquam  ullameorper
I, . . .
tincidunt nsus. MNunc ewsmod,

;quam sed hendrerit.

<div class="leftColumn">

<h3>Levy sloupec</h3>
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit. Sed wisi. Sed dapibus

</div>

<div class="rightColumn"><h3>Pravy sloupec</h3> i i i —
Aliquam turpis. Lorem ipsum dolor sit amet, ) S5 Done i !
consectetuer adipiscing elit. Integer erat. Donec : : =
dignissim nunc ut risus. Donec commodo mauris in
libero. Fusce malesuada tincidunt tellus. Aliquam
sodales erat quis purus. Aliguam pretium mattis nulla.
Aliquam ullamcorper tincidunt risus. Nunc euismod,
guam sed hendrerit.

</div>
<div class="correct"></div>
</div>



Rez pisma font-style
font-weight

Sklon pisma: normal, italic,obligue, inherit
Sila pisma: normal, bold, bolder, lighter, inherit




Zarovnavani textu text-align

left - vlevo
right - Vpravo
center - na stred
justify - do bloku




Barva pisma color

m Klicovym slovem - red, green, yellow,...
B Hexadecimalnim kdédem barvy - #336633,...




Dekorace pisma text-decoration

podtrzeni - underline
nadtrzeni - overline
preskrtnuti - underline
blikajici text - blink
zadny efekt - hone




Velikost pisma font-size

velikost pisma se nastavuje:
klicovymi slovy
ciselné s jednotkou (font-size: 12px;)
procenty (font-size: 75%:;)




Typ pisma font-family

CSS definuje pét obecnych typu pisma. V prohlizeCi se
pak nahrazuji konkrétnim fontem podle nastaveni
programu nebo uzivatele. Jsou to:

serif — patkové pismo
sans-serif — bezpatkove pismo
cursive — kurziva
mono-space — neproporcni pismo
fantasy — dekorativni pismo

Priklad:

- font-family: Tahoma, Verdana, Arial, Helvetica, sans-serif;



